
Desenvolvimento de Game Design 

Jéssica Puga 



Depois que a teve uma  
brilhante ideia... 



O desenvolvedor tem que pensar em: 



GDD 
Precisa? 
Padrão? 

Atualizar 

Documentar 

Quem lê? 

Organizar 



Na prática GD é 
tomar decisões sobre: 

Estética 

História 

Tecnologia 

Mecânica 

Jesse Schell 



#21 coisas que 
aprendi com Mario 



#1 Divida seu jogo em áreas  



#2 Dê espaço ao jogador 



#4 Crie alternativas 
#3 Faça estimativas 



#5 Não entregue todo o ouro 
de uma só vez 

#6 Crie objetivos múltiplos 



#7 Crie inimigos indestrutíveis 



#8 Valorize os power-ups 

#9 Posicione e quantifique bem 
os power-ups 

#10 Valorize a vida do jogador 



#11 Diversifique as ações e 
simplifique os controles  

#12 Crie objetos com mais de 
uma função 

#13 Abuse do storytelling 



#14 Facilite as descobertas 



#15 Utilize itens para mostrar o 
caminho  



#16 Incentive o jogador a se arriscar 

#17 Garanta o elemento surpresa 

#18 Crie opções para o jogador  



#19 Condicione e surpreenda 

#20 Alterne a dificuldade 

#21 Utilize a música ao seu favor 





Jéssica Puga 
@jepuga 

 
gamesnopapel.tumblr.com 

Obrigada :) 
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