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Um cara simples que salva uma mulher
superando obstaculos e inimigos.









Um guerreiro que luta pelo poder. Mas
tem que ser bravo... Ele quer o poder por
vinganca. Ele fez algo e agora quer
compensar se vingando! Muita violéncia!
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M
atar um Deus
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Caixa de Pandora
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Atravessar lugares inospitos
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Derrotar inimigos no caminho



Matar um Deus
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Derrotar inimigos nos caminhos



hack’n’slash
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matar monstros

ve-los morrer
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CONCEITO



Objetivos « aroc

Desafios balanceados

Sentimento de realizacao









Briefing

Conceito

GDD
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Nao ha limites pra criar



Nao ha limites pra criar

Diversao



Mao na massal

RO RART-.COM




Jogo social para publico adolescente com
jogabilidade manager e tematica livre.



Fala mais!



Obrigada!
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